

















stesse opere saranno scomposte, esaminate, studiate,
offrendo una prospettiva originale d’approfondimento.
Un’esperienza dove reale e virtuale interagiscono in
maniera naturale, generando conoscenza immediata ed
efficace. Dove sara possibile scomporre un quadro e
ricomporlo, sfogliare un libro antico e prezioso, interagire
in tempo reale con un esperto.

Magister e I'innovativo format espositivo ideato e prodotto
da Cose Belle d’ltalia Media Entertainment con I'obiettivo
di promuovere la bellezza attraverso la valorizzazione del
patrimonio culturale italiano, rivitalizzandolo in chiave
contemporanea. Il format - con un programma aperto
all’internazionalizzazione - presenta una prima trilogia di
mostre dedicate a tre grandi Maestri dell’arte: Magister
Giotto, Magister Canova e (in progress) Magister Raffaello.
Magister Giotto (13 luglio - 23 novembre 2017), realizzata
in occasione del 750° anniversario dalla nascita, € la prima
grande mostra multimediale dedicata al Maestro toscano.
Un diario delle emozioni che per la prima volta permette
di avvicinarsi ai significati nascosti dei suoi capolavori. Un
racconto di parole, musica e immagini con la partecipazione
straordinaria di Luca Zingaretti e Paolo Fresu.

Magister Canova (16 giugno - 22 novembre 2018) & uno
straordinario percorso espositivo multimediale dedicato
al primo Ambasciatore dell’arte e dell’ltalia nel mondo.
Un viaggio immersivo con la partecipazione straordinaria
dell’artista Fabrizio Plessi, la voce narrante di Adriano
Giannini, le musiche di Giovanni Sollima, la collaborazione
della Fondazione Canova - Gypsotheca e Museo Antonio
Canova di Possagno.

Ogni mostra di Magister nasce dall’approfondimento
critico diun Comitato Scientifico di spessore internazionale
per dare vita a un progetto espositivo che coniuga cultura
e tecnologia multimediale. Per il lancio delle prime due

mostre, Magister ha scelto una citta crocevia, Venezia,
individuando nella Scuola Grande della Misericordia
il luogo ideale per ospitare allestimenti di forte impatto
scenografico.

Con Magister i linguaggi dell’innovazione assecondano
e valorizzano I'arte, sollecitando lo sviluppo creativo di
nuovi paradigmi estetici e comunicativi. L’obiettivo & di
consentire ai visitatori di compiere un percorso di alto
profilo culturale nel quale allestimento, conoscenza e
spettacolo si fondono per creare un’esperienza unica.

Italla a tavola 1860 1960 La cultura enogastronomlca
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In occasione di 2018 Anno del Cibo Italiano, evento
promosso dal Ministero per i Beni e le Attivita Culturali
e dal Ministero delle Politiche Agricole, Alimentari e
Forestali e finalizzato a valorizzare I'intreccio tra cibo, arte
e paesaggio, Munus, societa leader nei servizi di gestione
museale e nell’organizzazione di mostre ed eventi
culturali, presenta la mostra Italia a Tavola 1860 - 1960. La
Cultura Enogastronomica nelle Fotografie Storiche e nella
Grafica Pubblicitaria. La mostra, racconta, attraverso una
ricca selezione di fotografie e locandine pubblicitarie,
cento anni di tradizioni, abitudini e gesti; un documento
sul’enogastronomia italiana e sulla cucina d’ltalia, sulla
produzione alimentare e il suo commercio, relativi ad
ogni regione, provincia e citta del Bel Paese. Grazie ad
un importante prestito del Museo Nazionale Collezione
Salce di Treviso, la mostra racconta, attraverso cinquanta
locandine pubblicitarie, I'evoluzione della comunicazione
con riferimento alla cultura alimentare in Italia. La mostra,
promossa e organizzata da Munus, €& organizzata in
collaborazione con il Polo Museale del Veneto, il Museo
Nazionale Collezione Salce di Treviso, curata dal Prof.
Alberto Manodori Sagredo e inserita tra gli eventi di 2018
Anno del Cibo ltaliano.
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Fumetti nei Musei, Ventidue albi che raccontano,
attraverso I’arte del fumetto, la contemporaneita dei musei
italiani, luoghi vivi dove accadono storie incredibili e dove
I'immaginazione viene spinta verso nuovi fili narrativi tra
suggestioni del passato e scenari fantascientifici.

Nei musei non tutto & come sembra e, a volte, basta
cogliere un dettaglio inconsueto per trovarsi catapultati in
untempo indefinito dentro storie strabilianti, tra personaggi
realmente esistiti, mostri, creature fantastiche, fantasmi
e supereroi. Questi fumetti sono un punto d’unione
tra 22 musei dello Stato e 21 tra i migliori fumettisti
italiani, autrici e autori che hanno trasformato i musei e
le aree archeologiche in spettacolari set scenografici di
storie in bilico tra la vita quotidiana del museo e la sua
straordinarieta. Vignette che permettono di scoprire le
collezioni italiane e le architetture che le conservano, di
intrufolarsi negli angoli segreti e di immergersi nelle sale
espositive pit famose al mondo.

Il progetto & anche occasione per dar vita al primo nucleo
di opere legate all’arte del fumetto di questa importante
istituzione, che cosi accoglie nella propria collezione 88
opere degli artisti tra le immagini delle copertine e delle
tavole degli albi.

Gli albi promuovono i luoghi della cultura con un
linguaggio ancora non pienamente esplorato nel racconto
dei musei e, insieme alle storie brevi create dagli artisti e
a una sezione didattica, contengono una pagina bianca,
un invito ai ragazzi a raccontare la propria storia a fumetti
ambientata in un museo per poi pubblicarla e condividerla
sui social network.

Fumetti nei musei & un progetto del Ministero dei Beni
e delle Attivita Culturali, realizzato in collaborazione con
Coconino Press - Fandango e con il supporto di Ales Spa,
del Centro per i Servizi educativi (MiBAC) e della Direzione
Generale Musei (MiBAC).
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